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CRÉA D-CLIC : UNE IMMERSION 
DANS L’ENTREPRENEURIAT !
Depuis 2014, Créa D-Clic offre à des centaines d’élèves de 3e une opportunité unique : découvrir l’univers 
de l’entrepreneuriat et s’initier à la création d’entreprise sur une année complète. Ce concours structuré 
en plusieurs étapes permet aux jeunes de développer leurs idées, de se mettre dans la peau d’un 
entrepreneur et de présenter leur projet devant des professionnels.

Étape 1 : La sélection des projets
Le temps d’une journée, les élèves, répartis en groupes, découvrent le processus de création d’entreprise. 
Ils conçoivent un projet, se glissent dans la peau d’un entrepreneur et le présentent devant un jury de 
professionnels. À la fin de cette journée, un projet est retenu pour représenter chaque établissement en 
demi-finale.

Étape 2 : La demi-finale
Pendant deux mois, les groupes sélectionnés peaufinent leur projet : business plan, stratégie de 
communication, marketing, et mise en valeur du concept. Ils présentent ensuite leur entreprise devant 
un jury de professionnels, mais aussi devant un public curieux de découvrir leurs idées. À l’issue de cette 
étape, trois projets sont choisis par le jury, et un quatrième est sélectionné par le vote du public pour 
accéder à la grande finale.

Étape 3 : La grande finale
Cette année, la finale inter-collèges se tiendra à l’INSP. Les quatre groupes finalistes monteront sur scène 
pour défendre leur projet abouti devant un jury d’experts (entrepreneurs, financeurs, représentants de 
collectivités...) et un public venu les soutenir. Un seul projet remportera le prestigieux prix de la meilleure 
création d’entreprise !

Finale 10ème Ed. Créa D-Clic - Théâtre de Hautepierre DÉCOUVREZ LES 9 ÉQUIPES DEMI - FINALISTES
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LECLERC

ROUGET DE LISLE

LEZAY MARNÉSIA

ERASME

SOLIGNAC

BE SAFE
Un bijou connecté alliant élé-
gance et sécurité, avec loca-
lisation en temps réel, alarme 
discrète et appel d’urgence 
activable d’un geste, pour une 
tranquillité absolue.

#1

POPPY
Une culotte menstruelle chauf-
fante et massante, lavable et 
réutilisable, qui s’accompagne 
d’une application pour suivre son 
cycle et poser ses questions sur 
un blog dédié.

#2

SPOT MÉGOT
Une borne connectée qui col-
lecte les mégots et récompense 
les utilisateurs avec des éco-
points échangeables contre des 
avantages écologiques.

#3

NÉOVOLT
Un système d’alternateurs inter-
connectés générant une énergie 
verte, durable et autonome, pour 
une transition énergétique plus 
accessible.

#4

SMART PATCH
Un patch intelligent qui détecte 
les anomalies de santé en 
temps réel et envoie des alertes 
à un médecin via une applica-
tion, assurant un suivi préventif 
continu.

#5

FRANÇOIS TRUFFAUT

SOPHIE GERMAIN

STOCKFELD

HANS ARP

POWER KAY
Une mini batterie externe à 
charge par induction, permet-
tant un partage d’énergie rapide 
et intuitif entre téléphones, pour 
ne jamais manquer de batterie.

#6

BREWMASTER
Une machine à café connectée 
qui prépare votre boisson préfé-
rée à distance ou via géolocali-
sation, pour un café toujours prêt 
au bon moment.

#7

NAILS AND CO
Une machine à manucure auto-
matique, rapide et écologique, 
offrant une pose de vernis ou des 
motifs artistiques en quelques 
minutes.

#8

HAPINESS DAY
Une application de bien-être 
personnalisée avec des pro-
grammes adaptés, des conseils 
quotidiens et une communauté 
engagée pour des journées plus 
harmonieuses.

#9

Découvrez tous les projets de cette 11e édition du concours Créa D-Clic !

Cette année, 211 élèves ont relevé le défi de la création d’entreprise avec passion et créativité.

Un grand merci à Mélanie Falibois, entrepreneuse, fondatrice de l’entreprise Anim’&Moi et membre du 
conseil d’administration de l’association. Depuis deux ans, elle joue un rôle essentiel dans l’organisation 
et l’animation des différentes journées en collège, contribuant ainsi au succès du concours.

Découvriez ces projets ambitieux et inspirant !

Éd. 2024/2025

11 ANS DU CONCOURS EN CHIFFRES !

1939ÉLÈVES ont participé  
au CONCOURS 478PROJETS D’ENTREPRISE 

créés



SPORT +
Application de coaching sportif avec 
exercices sur mesure, conseils nutri-
tionnels et recommandations de sports 
adaptés à votre profil.

2e

HD CAPP
Application facilitant la mobilité avec 
outils d’accessibilité, carte des lieux 
adaptés et programme de sensibilisa-
tion pour les entreprises.

3e

COLLÈGE LECLERC #1

CTR
Semelle intelligente avec tapis roulant 
miniature intégré, compatible avec toutes 
les chaussures, pour faciliter la marche et 
réduire la fatigue.

5e

MK1
Plateforme volante individuelle avec 
propulseur intégré, conçue pour des 
déplacements aériens fluides, sécuri-
sés et sans embouteillages.

6e

Mardi 12 novembre 2024

HAR
Pastille révolutionnaire pour machine 
à laver qui ajuste et agrandit les vête-
ments au fil des lavages, prolongeant 
leur durée de vie.

4e

ECO CRÉA
Service de rénovation et de revente 
d’objets du quotidien pour prolonger 
leur durée de vie et réduire le gaspillage.

2e

MAGNET SPORT
Tee-shirt  intelligent avec puce intégrée 
pour analyser les performances spor-
tives et optimiser les entraînements via 
une application.

3e

COLLÈGE ROUGET DE LISLE #2

DISCOVER
Application référençant les lieux publics 
avec horaires, tarifs et avis, offrant des 
récompenses aux visiteurs et aux com-
portements écoresponsables.

5e

LIRAME
Vêtements de sport personnalisables 
avec protection adaptée à chaque dis-
cipline, intégrant défis et conseils via une 
plateforme interactive.

6e

Jeudi 14 novembre 2024

REVOLT
Batterie universelle pour vélo se rechar-
geant en pédalant, alimentant lumières 
et appareils électroniques sans bran-
chement.

4e

RELAXTERM
Matelas thermorégulé et vibrant, ajus-
tant température et massage pour un 
sommeil optimal et un soulagement des 
tensions musculaires.

2e

BINGO
Application qui localise les poubelles 
autour de vous et récompense vos 
dépôts de déchets par des réductions 
sur des produits écoresponsables.

3e

COLLÈGE ERASME #4
MY DRESS
Dressing intelligent avec miroir interac-
tif et application qui analyse et organise 
vos tenues en fonction de votre planning 
et de la météo.

5e

FUN FIT
Application qui transforme le sport en jeu 
grâce à des défis interactifs et un suivi 
personnalisé, avec des récompenses 
pour booster votre motivation.

6e

Jeudi 28 novembre 2024

ECOVIBE
Bracelet innovant convertissant vos 
mouvements en énergie verte pour 
recharger vos appareils et réduire votre 
empreinte carbone.

4e

FRENDZI
Application de mise en relation pour 
personnes en situation de handicap 
ou isolées, facilitant les rencontres et le 
partage d’activités

2e

AIR FOOD
Cloche gonflable chauffante et réfrigé-
rante, idéale pour réchauffer ou refroi-
dir instantanément vos plats et boissons, 
partout et à tout moment.

3e

COLLÈGE SOLIGNAC #5
SAFETYFIRST
Montre connectée avec suivi cardiaque, 
géolocalisation et alerte SOS automa-
tique, assurant votre sécurité et votre 
bien-être au quotidien.

4e

SCMN
Collier de protection avec caméra et gaz 
lacrymogène intégré, activable en cas 
d’agression pour neutraliser un assail-
lant et collecter des preuves.

5e

Jeudi 12 decembre 2024

MIEL PROTECT
Système de protection des ruches com-
binant alarme, géolocalisation et cap-
teurs intelligents pour prévenir vols et 
optimiser la production de miel.

2e

AQUA CONNECT
Bracelet anti-noyade mesurant les 
signes vitaux, avec GPS intégré et alerte 
instantanée pour une surveillance opti-
male en piscine ou en mer.

3e

COLLÈGE LEZAY MARNÉSIA #3 

NEW-VISION
Lunettes intelligentes pour personnes 
malvoyantes, détectant obstacles et 
lisant textes à voix haute via oreillette 
Bluetooth.

4e

Jeudi 21 novembre 2024

BLIND AND DEAF
Chaussures connectées pour aveugles 
et sourds, intégrant GPS, caméra et 
vibrations pour guider l’utilisateur en 
toute autonomie.

4e(ex æquo)

LES CHIFFRES DE LA 11e ÉDITION !
211ÉLÈVES ont participé  

au CONCOURS 52PROJETS D’ENTREPRISE 
créés



COLLÈGE FRANÇOIS TRUFFAUT #6 
Mercredi 19 décembre 2024

SKE - MENSTRUAL PAIN PATCH
Patch connecté pour soulager les dou-
leurs menstruelles ou musculaires avec 
chauffant, vibrations et modes person-
nalisables via une application mobile.

2e

AIR LIFE JACKET
Veste airbag connectée qui se déploie 
avant un impact pour une protection 
maximale, avec alerte d’urgence et géo-
localisation intégrée pour une sécurité 
optimale.

3e

KESS CRÉATION
Clé USB sécurisée avec mot de passe, 
double connexion USB/Bluetooth, fonc-
tion de localisation et options de stoc-
kage adaptées à tous les besoins.

5e

FUN FIT
Liseuse intelligente avec IA capable de 
scanner des pages et de fournir des 
résumés personnalisés, adaptée à tous 
les niveaux de compréhension.

6e

EDUC GLOBE
Application de révision intelligente qui 
génère des fiches personnalisées, exer-
cices et quizz interactifs adaptés à votre 
niveau et style d’apprentissage.

4e

VIGILANCE
Collier intelligent équipé de caméra, 
microphone et capteur cardiaque, 
envoyant des alertes en cas d’agres-
sion ou de danger via géolocalisation.

7e

FAST GAME
Plateforme d’échange et d’achat de jeux 
vidéo d’occasion ou neufs, avec forum, 
réductions exclusives, et communauté 
dynamique de joueurs.

8e

SPACE GLASS
Gel innovant qui répare les fissures et 
protège les écrans de téléphone, avec 
options de finition anti-rayures, anti-re-
flets ou ultra-résistantes.

2e

ÉCONOBROSSE
Brosse à dents connectée avec réser-
voirs intégrés pour dentifrice et rinçage, 
analyse du brossage via application 
et modèles adaptés pour enfants et 
adultes.

3e

COLLÈGE SOPHIE GERMAIN #7
DREAM BEAUTY
Miroir intelligent avec écran LED intégré, 
contrôle domotique et fonction anti-
buée, alliant design élégant et techno-
logie connectée.

4e

ECO MER FILTRATION
Système de filtration transformant l’eau 
de mer en eau potable, disponible pour 
usage domestique ou en magasin, 
idéal pour préserver les ressources en 
eau douce.

5e

Jeudi 09 janvier 2025

CAMOTECK
 Camouflage militaire nouvelle généra-
tion avec écrans ultra-HD projetant l’en-
vironnement en temps réel, offrant une 
discrétion optimale pour les véhicules 
spécialisés.

3e

COLLÈGE HANS ARP #9 
Jeudi 23 janvier 2025

KID WAY
Un service sécurisé de chauffeurs pour 
accompagner les enfants à l’école ou aux 
activités. Abonnements flexibles et suivi 
en temps réel pour rassurer les parents.

2e

SAVOURE & PARTAGE
L’IA culinaire qui propose des recettes 
adaptées aux ingrédients disponibles, 
avec conseils et partage de recettes en 
vidéo. Accès à des réductions et possi-
bilité de commander un chef à domicile.

3e

LAM’S
Une plaque de cuisson connectée avec 
assistant vocal et écran intégré. Guide 
interactif, gestion intelligente du temps 
et des températures, idéal pour ama-
teurs et professionnels.

5e

SECURAUTO
Sécurisez votre conduite avec des cap-
teurs intelligents détectant obstacles, 
piétons et franchissement de lignes. Une 
housse de volant connectée analyse la 
fatigue et l’attention du conducteur.

4e

ROUTINE OF THE DAY
Application bien-être proposant conseils 
en nutrition, sommeil et activité physique, 
avec routines personnalisées et option 
Premium pour un accompagnement 
avancé.

4e(ex æquo)

TECHNO MED
Robot intelligent assistant les personnes 
dépendantes. Interaction en temps 
réel, détection des signes de malaise 
et connexion rapide avec le personnel 
médical.

5e(ex æquo)

REMERCIEMENTS
Un grand merci pour cette 11e édition de Créa D-Clic !

L’association D-Clic remercie chaleureusement tous les collèges ayant participé à cette belle aventure. 
Un immense merci aussi aux professeurs et coachs pour leur précieux accompagnement, ainsi qu’aux 
membres du jury, qui ont une fois de plus répondu présents avec enthousiasme pour écouter, évaluer et 
soutenir les projets des élèves.
Bravo aux élèves de 3e ! Leur créativité, leur engagement et leur persévérance ont donné naissance à des 
projets audacieux et innovants. Grâce à leur implication, cette édition a été une véritable réussite.

Rendez-vous l’année prochaine pour la 12e édition de Créa D-Clic !
À très bientôt pour de nouvelles aventures entrepreneuriales.

MERCI À NOS 
PARTENAIRES

Le MAG des Jeunes Entrepreneurs | Concours Créa D-Clic - 11e édition - Association D - Clic - Avril 2025
Directeur de publication : Achour Jaouhari | Comité de rédaction : Camille Timmerman & Simon Pfister | Graphisme : Simon Pfister 

Découvrez l’ensemble 
de nos partenaires !
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CHAIRELAX
Chaise connectée ergonomique avec 
massage intégré, thermorégulation, 
chargeur et haut-parleurs intégrés, 
conçue pour améliorer la posture et le 
confort au quotidien.

2e

COLLÈGE STOCKFELD #8
MAKIRA
Poêle électrique pliable et rechargeable, 
idéale pour le camping et les déplace-
ments, avec écran de contrôle, batterie 
autonome et application proposant des 
recettes adaptées.

4e

Jeudi 16 janvier 2025
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Découvrez l’association D-Clic,  
ses actions et son actualité !

Fl
as

he
z 

le
 Q

R 
co

de
 

SUSCITER DES VOCATIONS
Association d’accompagnement scolaire & professionnel 


